POLSKI ZWIAZEK HOKEJA NA LODZIE
PROTOKOL ZAWODOW

S CRACOVIA/UTH KM KRYN

3|BROZEK ADRIAN BR|T | 1] 13:53] 8 R 5.10 |66| 2 CHARG 5.10 | 5:49
1|SZCZEPANIK JACEK BR|T | 2 | 26:17 | 45 R 32:22| 8| 2 |HOLD| 32:22| 34:22
4|KOZENDRA PATRYK Lo|T | 3| 40:14 |66] 4 R 40:20|66] 2 | TRIP | 40:20 | 42:20
2| SOCHACKI WOJCIECH PO|T | 4 |47.45|81|11] | R 4501|681 2 |HOOK| 45:01 | 47:01
81| SLECZKA DARIUSZ ST 50:14 81| 2 | TRIP | 50:14 | 60:34
66|KRZTON RADOSEAW SR[T
94|ROSPOND JAKUB PS|(T
14| SLABONSKI JAN [T
27|POROSLO RAFAL PO|T
89|MAJDER KAMIL s|T
11|DZIURDZIA ANTONI SR([T
68|KOZLOWSKI ERYK PS|T
53| SYNOWIEC MALGORZATA [T
45|PETRYLA KRZYSZTOF PO|T
12|MIGACZ KACPER s|T
19|HOLENDER JAKUB SR|T
8|KRYNICKI DAWID Ps|T
p
CIESLAK MARCIN —
UKH UNIA OSWIECIM

30|CHOWANIEC PATRYK BR[T | 1] 1.22 | 8 iR 6:32 | 74| 2 POAR[ 6:32 | 8:32

MAMON-BRATEK JANUSZ BR|T | 2| 549 | 8 +1 8:02 | 8| 2| TRIP | 8:02 | 10:02
33|KOT ADAM Lot | 3| 7:62 [13] 8 - 15:34 | 15| 2 |HOOK| 15:34 | 17:34
19| WOLEK ADRIAN PO|T | 4 | 14:2315]13] |R 17:08| 8 | 2 [SLASH 17:08 | 19:08
8| MAGIERA MICHAL LS[T | 5[ 16:05|13|93] [-1 20:48 | 27| 2 | HI-ST| 20:48 | 22:48
15|WATOR KAMIL SR|T | 6 | 23.32 |74 R
13|KUPIEC JAKUB PS|T | 7 | 30:25]13[ 15| |R
27|RABEDA KACPER O[T | 8 4322|138 R
32| TOLARCZYK FILIP PO|T | 9 |4419] 8 15| |R
74| JARNOT SZYMON st J10[4a822] 8 [13] [R
82|WEGRZYN RADOStAW SR|T J11| 50:34 | 6|33 +1
93| JECZALA KAMIL PS|T |12|67:53| 8 |13] 15| R
87| RUDEK DOMINIK Lo|T ~

KUPIEC JAROStAW JAROSZ IRENEUSZ

00:00| 3 | 00:00 |30
16:05| 1] 20:00 | 94

t] 44:20| 3] 40:00|30

MITIS JOANNA
SKURA DAGMARA

OD

MELYNARSKI MARGCIN

[t




SKrot Pelna nazwa rubryki T ; I
nr Numer gracza 1 AB ietakt wobecC 0SOb urzgaowyc
Nazwisko i imig 2 AD-EQ jewymiarowy sprzet
0z. Pozycja gracza: BR - bramkarz 3 A D achowanie kapitana lub zastepcy kapitana
LO, PO - lewy, prawy obrorica, SR - §rodkowy 4 BD ra ciatem - kobiety
LS - lewoskrzydiowy, PS - prawoskrzydiowy 5 = ara mniejsza techniczna
-N Uczestnictwo w grze T - tak, N - nie 6 BLOOD Zywanie zakrwawionego sprzetu
Kolejny numer zdobytej bramki 7 ={oJ. ;DM Rzucenie na bande
S Czas zdobycia bramki 8 BR ra ztamanym kijem
Numer strzelca bramki 9 B derzenie trzonkiem Kija
1 Numer pierwszego podajacego 10 P ieprawidiowa wymiana graczy
A2 Numer drugiego podajacego 1 AR takowanie cialem - natarcie
Sytuacja meczowa przy zdobyciu bramki: 12 B takowanie z tytu
R - druzyny w liczebnie réwnych skiadach 13 fak w okolice glowy lub szyi przeciwnika
+1 - bramka zdobyta w przewadze 14 PP odciecie
+2 - bramka zdobyta w podwdojnej przewadze 15 RO tak kijem trzymanym oburacz
-1 - bramka zdobyta w ostabieniu 16 DELA poznianie gry
-2 - bramka zdobyta w podwojnym ostabieniu 17 D elowe przesuniecie bramki
RK - bramka zdobyta z rzutu karnego 18 BO tak fokciem
PB - gol strzelony do pustej bramki 19 Q jedozwolony sprzet
Linie Numery graczy bedacych na tafli w momencie 20 RP rutalna gra - nadmierna ostrosc
graczy zdobycia / straty bramki-A /B, B/A 21 AL-P padanie na krazek
KARY Kolejno: Czas nalozenia, numer ukaranego gracza 22 alka na piesci
wymiar minutowy kary, rodzaj kary 23 2 ara meczu za niesportowe zachowanie
(kod), czas rozpoczecia | zakoriczenia kary 24 P ary natozone na bramkarza
AB llo§¢ zdobytych bramek druzyn A : B 28 ANDP jedozwolone zagranie reka
PGF AB Tlose zdobytych bramek w przewadze A : B 29 B erzenie gtowa
GF A'B Tlos¢ zdobytych bramek w ostabieniu A : B 30 ysoki kij
SOGAB Tlos¢ celnych strzaléw + goli druzyn A : B 31 OLD rzymanie
PIMAB Tlos¢ minut karnych A : B 32 00 ahaczenie
rony Kolejno: A--, A--, B --, B -- nalezy wpisa¢ 33 O Trzymanie Kija przeciwnika
bramkarzy numery bramkarzy, ilo$¢ obronionych strzatow 34 R rzeszkadzanie
w tercjach i tacznie 35 6tnia z widzami
zas gry Kolejno: numer bramkarza, MIG - ile minut 36 opnigcie gracza
bramkarzy i sekund gral, GP - ilo§¢ puszczonych bramek 37 tak kolanem
Zmiany Kolejno: czas wejscia do gry, 38 B Opuszczanie fawek graczy lub fawek kar
bramkarzy numer bramkarza 39 P ut karny
wagi na Jedli sedzia sklada raport - skresla NIE, jesli 40 B puszczanie fawek przez oficieli
odwrocie nie ma zadnych uwag - skresla TAK 41 A ara meczu
42 ara za niesportowe zachowanie 10’
43 O R nne
RZUTY KARNE 44 REFU mowa rozpoczecia gry
BIBr AIBLBJ|CAB] A| B |Br. : AB a5 ROUGH yleczna ostrosc w gize
46 A erzenie kijem
47 PEAR ucie koncem Kija
48 R Rzucanie Kja Iub innych przedmiotow
49 00 admierna liczba graczy na lodzie
50 RIP powodowanie upadku przeciwnika
51 DIV Wymuszanie kary
Opis wydarzen:

podpis sedziego gtéwnego




